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Investigacion + Desarrollo + Innovacio

Objetivo:

Desarrollar e implementar un modelo interactivo de
cerebro humano con realidad aumentada (bRAin)
para la ensefianza de desordenes de la memoria a

estudiantes de la licenciatura en Psicologia de la
Facultad de Estudios Superiores lztacala de |la
Universidad Nacional Autonoma de Meéxico,

y evaluar su impacto en elaprendizaje.

Metodo:
Se diseno, programo vy utilizd un modelo de cerebro

Realidad Aumentada para |la ensenanza de
desordenes de la memoria a estudiantes.

Para el diseno y programacion del entorno se utilizo
el lenguaje C# asi como los softwares Blender, Unity
y Vuforia.

Hipotesis:
H1: El uso del entorno de realidad aumentada (bRAInN)
iIncrementara los niveles de conocimiento.

Resultados:
Se obtuvo como producto final una aplicacion de Realidad

Aumentada con un cerebro en 3D y un simulador de caso del
paciente H.M. para dispositivos moviles con sistema Android
En cuanto al impacto en los conocimientos de los estudiantes

(n=61) sobre trastornos de la memoria, se encontré por medio
de la prueba t de Student un incremento significativo (sig .000) /
despuées de haber utilizado el entorno.
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